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요 약

본 논문은 CREATIVIA 플랫폼을 활용한 메타버스 구축 사례에 관해 설명한다. CREATIVIA 플랫폼은 사용자 참여형
선순환 메타버스 플랫폼으로, 수요자의 아이디어를 테스트하고 콘텐츠화 할 수 있다. CREATIVIA 플랫폼을 기반으로 수요
자 요구사항 맞춤형 메타버스 개발을 진행하고 추가로 암호화폐와의 연동 등의 작업을 수행한다. NFT(Non-Fungible
Token)를 통해가상공간내부 컨텐츠에대한소유권을제어하고, 광고나콘텐츠 제작에 활용할수 있다. 이를 위해 이더리움
블록체인에 구축된 ERC-20(Ethereum Request for Comment 20) 기반의 토큰을 사용한다.

Ⅰ. 서 론

본 논문에서는 CREATIVIA 플랫폼을 활용한 사용자 맞춤형 메타버스

개발 사례에 관해 설명한다. CREATIVIA는 사용자 참여형 선순환 메타

버스플랫폼으로, Unreal Engine을 기반으로 개발되어 유저, 오브젝트 간

상호작용과 초 실사 그래픽 기반의 모델링을 추구한다[1]. 수요자 맞춤형

메타버스 개발로 채용 박람회 공간, 암호화폐를 연동한 가상공간 등을 개

발하였다. 텍스트, 보이스채팅과기업정보열람기능, 채용정보전달기능

등을추가하고, NFT를 활용하여 가상공간내부전광판, 배너 등콘텐츠에

대한 소유권 거래, 광고 등을 지원한다[2].

Ⅱ. CREATIVIA

본 사례에서 활용한 CREATIVIA는 사용자 참여형 선순환 플랫폼으로,

온라인 전시, C++기반 모듈화된 Blueprint를 활용한 디지털 트윈, 메타버

스 제작에 필요한 교육자료 등을 제공한다.

그림 1. CREATIVIA의 온라인 전시 및 디지털 트윈

Fig 1. Online Exhibition and Digital Twin in CREATIVIA

그림 1은 CREATIVIA 플랫폼을 활용한 온라인 전시 및 디지털 트윈의

예시이다. 온라인 전시 서비스는 현실과 유사한 초 실사 그래픽을 기반으

로 한다. 전시 목적뿐만 아니라 유저와 상호작용이 가능한 체험형 전시를

추구하고, 기술정보 커뮤니티 운영을 통해 연구 산업에 필요한 기술 지식

을 습득할 수 있다. 디지털 트윈은 데이터 수집 및 신호처리를 통한 실시

간 모니터링 기능을 제공한다.

Ⅲ. 수요자 맞춤형 메타버스 구축 사례

본 논문의 사례로 소개되는 수요자 맞춤형 메타버스는 CREATIVIA를

기반으로수요자가요구하는 사항에대한맞춤형메타버스를 구성을의미

한다. 이는 수요자의 요구에 맞는 모델링, 최적화, 기능개발 등이 포함된

다. 본 논문에서소개할수요자맞춤형메타버스구축사례에는채용박람

회 특화 메타버스 구축, 암호화폐 연동형 메타버스 구축 등이 있다.

채용 박람회 특화 메타버스는, 채용 박람회의 특성에 맞게 사용자 간의

상호작용과 기업정보, 사용자 정보의 전달에 중점을 두고 개발되었다.

그림 2. 채용 박람회 특화 메타버스

Fig 2. Metaverse Specialized in Employment Fair
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그림 2는 채용 박람회 특화 메타버스의 예시이다. 유저는 사전에 본인의

정보를 등록하고 각 기업 부스에 방문해 기업의 정보를 열람할 수 있다.

이때 텍스트, 보이스를 활용한 채팅으로 채용 담당자와 상호작용을 할 수

있으며, 웹 뷰 등을 통해 기업의 정보를 확인하고 지원 의사를 메일 또는

구두로 전달한다.

암호화폐 연동형 메타버스는 메타버스 내부의 콘텐츠를 암호화폐를 통

해 거래, 사용할 수 있도록 개발되었다.

그림 3. 암호화폐 연동형 메타버스

Fig 3. Cryptocurrency linked metaverse

그림 3은 암호화폐 연동형 메타버스의 예시이다. NFT를 통해 메타버스

내부의 전광판, 배너, 전시관 등 광고 가능한 콘텐츠의 소유권을 얻고, 그

를 통해 각 사용자가 원하는 광고를 게시할 수 있도록 한다. 또한 가상공

간내의차량, 건물등의소유권또한거래할수있다. 또한가상공간내부

에서상호작용 및거래를위해이더리움블록체인에구축된 ERC-20 기반

토큰을 사용한다.

그림 4. CREATIVIA에서의 NFT 예시

Fig 4. Example of NFT in CREATIVIA

그림 4는가상공간내부콘텐츠의소유권을가질수있는 NFT의 예시이

다. NFT는 OpenSea와 같은 NFT 거래소뿐만 아니라 유저 개인 간의 거

래, 오프라인거래등을지원한다. 오프라인거래의경우, 콜드스토리지와

NFC(Near-field communication)를 활용한 Pure Wallet을 활용한다

[3][4].

Ⅳ. 결론

본 논문에서는 CREATIVIA를 활용한 수요자 맞춤형 메타버스 구축 사

례에 관해설명했다. 수요자 맞춤형 메타버스는현재채용 박람회, 암호화

폐 연동형 메타버스 등으로 활용되었다. CREATIVIA는 군사 훈련, 재난

대피, 의류산업, 설비 모니터링 특화 등 다양한 형태의 가상공간 구축이

가능하다. 이를 통해 군수 산업 활성화, 재난 대피 훈련으로 안전성 증진,

설비 모니터링에 따른 생산성 증진 등의 효과를 기대할 수 있다. 추후 연

구를 통해 물리 엔진을 기반으로 여러 가지 연구의 시뮬레이션과 테스트

에 활용될 수 있도록 할 예정이다.
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